EK6: OKUL DISI OGRENME ETKINLIGI PLAN ORNEGI

Gezi Yapilan Mekan Oyuncak Mizesi
Yas Grubu | 5 yas (60-72 ay)
Siire |

Ogretmen:

Geziye Eslik Edecek Olan Diger Yetigkinler
Tasit Bilgisi (Arag tipi, plakasi)

Yol/Giizergah _.
Kavramlar | Yiiksek-Algak, Eski-Yeni
Oyuncak fotograflari, mize kurallanniigeren gorsel
. Materyaiior kartlar, atik materyaller.
Ogrenme Ciktilani
Tiirkge Alami

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme
. TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin gikarim yapar.
Sanat Alam
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4. b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4. ¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici Granler olusturur.
SNAB.4. e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

 Programlar Arasi Bilesenler

Degerler
D7. Estetik

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada dnemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D3.Caliskanlik

D3.4.4. Kigisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D12. Sabir
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari

Gezi Oncesi: Cocuklardan en ok sevdikleri oyuncag sinifa getirmeleri istenir. Getirilen oyuncaklar hakkinda sohbet

edilir. Cocuklara neden en ok o oyuncadi sevdikleri sorulur. Daha sonra gocuklara Oyuncak Mizesine gidecekleri
soylenir ve muze kurallar hakkinda konusulur. Mizede yapiimasi ve yapilmamasi gerekenler anlatilir ve bu davraniglar
cocuklarla birlikte canlandinhir. Bu davranisi yapinca neler oldugu sorulur. Ornegin yitksek sesle konusmak, tim
grubun ayni anda konugmasi gibi Siniftaki tim gocuklar yiksek sesle konusur ve ardindan herkes bir anda susar.
Daha sonra daha algak sesle, soz hakki isteyerek konusulur. Hangisinin daha uygun oldudu, yuksek sesle konusunca
ya da her birlikte konustuklarinda neler hissettikleri sorulur.

Gezi Siireci: Mizeye gelindiginde gocuklara iki pargaya aynlmig oyuncak gorselleri dagitilir ve gocuklardan gorselin
diger yarisi kimdeyse o arkadasini bulmalari istenir. Herkes esini bulduktan sonra muzenin iginde gorselde bulunan
oyuncagin nerede oldugunu bulmalari istenir. Herkes oyuncagini bulduktan sonra muze hakkinda gocuklarla sohbet
edilir. Bu mizede sergilenen oyuncaklar tanitilirken muzenin nesne biriktirmeyi seven biri tarafindan kuruldugu, bu
kisinin yillardir oyuncak koleksiyonu yaptigi ve sonra bu oyuncaklan diger insanlara gostermek istedigi igin mize
kurdugu soylenir. Miizede gezerken gocuklarin gordikleri oyuncaklar hakkinda duygu ve diginceleri ile sorularini
sormalan saglanir. Daha sonra gocuklar, mizede bulunan bu oyuncaklarla hangi cocuklarin ne tlr oyunlar oynamig
olabilecegini hayal ederek bu sireci drama yolu ile canlandinr. Dramanin ardindan mize atolyesine gegen gocuklar,
muze gezisine iliskin hissettiklerini anlatan resimler yapmalar yonunde tegvik edilir. Mize sureci tamamlandiktan
sonra sinifa dondlir,

Gezi Sonrasi: Sinifta gocuklara miizede sergilenen oyuncaklardan en gok hangi oyuncadin ilgilerini gektigi ve bunun
nedeni sorulur. Daha sonra gocuklara “Bir oyuncak tasarlayacak olsaydiniz bu nasil bir oyuncak olurdu?” sorusu
sorularak cocuklarin atik materyallerle oyuncak tasarimlar yapmalar saglanir. Yapilan oyuncak tasarimlarn okul
ortaminda sergilenir.
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